Latum bjugverpilinn fljaga! " . - o
Préfessormmshijyamg P Jug Hom fallabrots Allir geta leikid med bjugverpil.
Osaka University of Economics, Japan . p .
nishivama@osaka-e.acip Sogar il upp, ——— Vid skulum gera storkostlega tilraun.
Svona ferdu ad Svona flygur hann

Bjugverpillinn snyst andszelis fyrir rétthenta og hringseelis fyrir
orvhenta og flygur i augnheed.  Fjarleegdin sem hann flygur er

1. b0 parft stykki af pykkum pappa. (0.5-0.7mm).
2. Settu kalkipappir ofan & pappann og settu bjugverpilssnidid ofan a

kalkipappirinn. 3-4 metrar og flugtiminn er 1-2 sekdindur.

3. Teiknadu medfram bjugverpilssnidinu a kalkipappirinn med kdlupenna.

Gleymdu ekki ad teikna punktatinuna medfram veengnum. P

4 Merktu fremri hlidina il ad adgreina hana fr bakhliainni S Svona gripurdu hann

5. Klipptu pappabjugverpilinn vandlega Ut med skaerum. (1)Fjallabrot (10-30 gradur). Bjugverpillinn snyr aftur i laréttri stddu; haltu hondunum

6. Settu bjugverpilinn & flatt yfirbord og flettu hann Ut ef hann er boginn. fra pér med um 30 cm bili og notadu I6fana til ad gripa

7. Settu reglustiku medfram punktalinunni. Notadu kulupenna til ad fara bjagverpilinn.
tvisvar eda prisvar ofan i punktalinuna svo ad audveldara sé ad beygja
vaengina. /k j\ Varuo!

8. Brjottu fjallabrot & hvem vaeng med 10-30 gradu homi. (Ef pa ert

Orvhent/ur skaltu brjéta dalabrot) (2)Skagar eilitio upp. Bjugverplar geta verid afar heettulegir. Fordastu
a0 kasta peim ad folki. Gakktu Ur skugga um ad
enginn sé neerri pegar pa kastar bjagverplum.
Svona er kastad

1. Haltu 68rum veeng bjagverpilsins milli pumals og visifingurs og lattu
fremri hlidina sna ad pér (ef pu ert Grvhent/ur skaltu halda bjugverplinum
med bakhlidina ad ér).

2. Haltu bjagverplinum l6orétt.

3. Kastadu ulnlidnum til rétt &dur en pa sleppir bjugverplinum, svo ad
hann sndist meira.

4. Kastadu bjugverplinum beint Ur augnhaed, eins og pu sért ad kasta pilu.
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Hvers vegna snyr bjugverpill aftur?

Bjagverpillinn snyst um leid og hann flygur 160rétt i gegnum loftid. Pegar bjugverpillinn hringsnyst
og flygur i gegnum loftid er meiri hradi a peim veaeng sem er ofar i sniningnum en peim sem er nedst i
snaningnum. - Hradamismunurinn skapar mismun i lyftingu: Efri veengurinn hefur meiri lyftingu en
leegri veengurinn. bar sem bjagverpillinn snyst um oxul og lyftingin er meiri efst i snningnum,
veldur snuningskrafturinn pvi ad bjugverpillinn breytir stefnu sinni til vinstri og snyr til baka. Petta er
svipad skopparakringlu, sem snyst til ad fordast fall. Petta er kallad sndningspolvelta.
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Mynd 1 Utskyring & vinstri beygju

Mynd 2 Hzegri handar regla

Heimasida Boomerang Association

Japan Boomerang Association (J B A)
Kansai Boomerang Network (K B N)
United States Boomerang Association (U S B A)

http:/Amnwwjba-hp.jp/
http:/Avww.kbn3.com/
http:/Amnwww.usba.org/
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