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Ka pagatavot

1. Panemiet biezu kartona gabalu (0,5-0,7 mm).

2. Uz kartona virsmas uzlieciet koppapiru; tad uzlieciet bumeranga
Sablonu uz koppapiru.

3. Uzvelciet bumeranga kontiiru uz koppapira ar lodiSu pildspalvu.
Neaizmirstiet iezZim&t punktoto Iiniju gar sparnu!

4. lezimgjiet priekspusi, lai varétu atskirt to no aizmugures.

5. Ar skérem gliti izgrieziet bumerangu no kartona.

6. Nolieciet bumerangu uz lidzenas virsmas un iztaisnojiet, ja tas ir
salocits.

7. Pie punktotajam linijam pielieciet linealu. Ar lodiSu pildspalvu
cieSi parzimgjiet punktotas Iinijas divas vai tris reizes, lai sparnu
loci$ana biitu vieglaka.

8. Katram sparnam ielociet loctjuma vietu 10-30 gradu lenki (ja esat
kreilis, veiciet loctjumu virziena no jums uz aru).

Ka mest

1. Satveriet vienu bumeranga sparnu starp 1kski un raditajpirkstu ta,
ka ta priekSpuse ir vérsta pret jums (ja esat kreilis, satveriet
bumerangu ta, ka ta aizmugure ir versta pret jums).

2. Turiet bumerangu vertikali.

3. Kad jiis metat bumerangu, tieSi pirms palaiSanas, veiciet asu
nobeiguma kustibu ar locitavu, lai bumerangu vairak iegrieztu.

4. Metiet bumerangu taisni acu augstuma — tapat ka metot Sautrinas.
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Izvirziet nedaudz
uz augsu.

To var visi!

Izméginasim fantastisku eksperimentu.
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(1)LocTjumu vietas (10-30 gradi).

Ka tas lido

Bumerangs griezas pret&ji pulkstena raditaja virzienam, ja
met ar labo roku, un pulkstena raditaja virziena kreiliem,
lidojot acu augstuma. Veikta distance ir 3 - 4 metri un
lidojuma laiks ir 1-2 sekundes.

Ka nokert

Bumerangs atgrieZzas horizontala pozicija, turiet
rokas 30 cm attaluma vienu no otras un ar
plaukstam atri satveriet bumerangu.

Bridinajums!

Bumerangi var biit loti bistami! Neteéméjiet ar
tiem uz cilvekiem. Parliecinieties, ka tuvuma
neviena nav, kad jiis metat bumerangu.
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Patiesais izmérs paradits Seit.
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Kapéec bumerangs atgriezas?

Kad bumerangs lido gaisa, tas vienlaicigi arT griezas. Kamér tas griezas un lido uz prieksu,
sparnam, kas ir grieziena augSpusé, ir lielaks atrums, neka sparnam, kas atrodas grieziena
apaksa. Atruma atSkiriba rada celtspgjas atSkiribu: aug$&jam sparnam ir lielaka celtsp&ja neka
apaks€jam sparnam. Ta ka bumerangs griezas ap asi un ta celtsp&ja ir lielaka grieziena augSpusg,
pieliktais speks lieck bumeranga kustibas virzienam griezties pa kreisi, un bumerangs atgriezas.
Ta darbibas princips ir lidzigs “vilcinam”, kas griezas, lai nenokristu. To sauc par Ziroskopisko
precesiju.

Precesijas speks

Virziens uz priek$u Precesijas ass
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Liels atrums GrieSanas ass
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Maza celtspgja

Griesanas speks

1. attels Kreisa pagrieziena skaidrojums 2. attels Labas rokas likums

Bumerangu asociacijas majas lapa

Japanas Bumerangu asociacija (J B A)
Kansai Bumerangu tikls (K B N)

Savienoto Valstu Bumerangu asociacija (US B A) http://www.usba.org/

http://www.jba-hp.jp/
http://www.kbn3.com/
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